
EXCELLENT 


これは， この 世が まだ 剣と 〇4 法の 力で 動かされ* 男には 愛の 証として 知 也と 
史氕 とが 求められ ていた ころの お活 です. 

たくさんの 人から 愛されて いた マルガリータ 姫が •グロ ッ ケン 城に 住む 撖壬 
メフィ ストに 連れ 1; •られ てし まいました. 

彼女を 救おうと して 若？: •たちが， この 城に 入って いきまし たが， 域の 中には 
魔での 手下たち が 侍ち 受けて おり ♦漉 ひ^: リと I て秘っ てく る 者は いませんで 
した. 

そんな ある B , 隣の M の ラフ t エル 丨丨 子が この 街へ やって 米ました •彼は 背 
が 低く， 試 も驭い 丨:户 なのです が， 全身の* 気を ふるい 起こし 魔王の 城に 挑 も 
うとい うのです. 

はた L て ラファエル】: • よ 無 叭 に マ ルガり ーク 姫 を 肋け る ことが て •きる で I • 

ょ ぅか？ 

ゲームの ルール 

あなたは ラファエル lif ■とな リ ，お 城の どこかに とらわれ ている お 姫様を 助 
け 出して ください •ただし， お 城は 6 色の トビ ラで 1〇() の 部 屡に 分かれて お 

n I レ， 巧 チ. ふ 7 ^ /-f 今 ■し U ^ キ T . 

I : f - は 命を 5 っ 持って いますが， 览 丨 : •の + 下たち にお そわれた リ ，エレべ 一 
夕に， はさまれたり すると 命が ひとっ 滅リ ，すべての 命が なくなる と ゲーム オー 
バー！： なります. お 城の 中に 落ちて いる 乍 物を 取る と 得点に なり， 1万 点 ごと 
に: L + の 命が ひとっ 蝌 えます. 

グ 一 ムを 1Z — ブ ，ロ 一 ドす る 

お姬 様を 助ける までには かなり 皮い 時 問が かかります •そこで ゲームの 進み 
ぐあいを 把鉍 して おき， いつでも 絞き がで きる ように カセット テープに セーブ， 
ロードす る 機能を っけました， ただし， この 梭 能を 悪用す ると， ゲームが 簡 中- 
に なって しまう ので， セーブを すると 5 に 王子の 命を ひとっ 減らす ことにし ま 
した •もちろん 残りの 命が ひとっの ときは セーブす る ことができません. 

ゲームが 続けられ なくなった とき 

ゲーム 中に. 進む こと も K る こと もで きなくなる ことがある かも 知れません. 
これは， 小用 念に 鍵を 使って しまった 0， 必要な レン ガや ツボ をつ ぶして しま 
った とぎに 起こります. 

レン ヴや ッボ をつ ぶして しまったと きは， その 部 序から 出ない うちに 14 殺を 
すると もとに 足ります •部留 の 外に 出て しまった 場 は， 丨 i ; n こ セーブして ある 
データからの 絲 きをす るか， 试 分を 斬た に 敁 初から やりなおす といいで しよう • 
無駄に 鍵を 使って しまったと きも M 极で す. 


揉 作 方法 


ヒン卜 


ゲームの 準備 

ROM カー 卜 U ツジを セツ 卜する 


MSX 本体の 電源が 切れて いる こ!: 
に キャッスル エクセレントの ROM ウ 
以上の カートリッジ 若し 込み ロが ある 
カートり ツジを 差し込む ことは でき ま 
を 読んで ください. 


ゴ確認 して， MSX の 説明？? にある RIE 
一 ト リッジを 差し込んで ください ♦ 2 つ 
VISX では， 基本的には 両方 同時に ROM 
せん. くわしくは MSX に 付 W の 説明 杏 


電源を入れる 

カートリッジの セットが 終わったら 私賒を 人れ ます. ゲームが スタ-卜しな 


いで 内葳の プログラムが 針き だす 場 ftU MSX に 付 餌の 说明 杏に 従って BASK : 
か KOM 乃 一 卜』） ツジを 選ぶ ように L てくだ さい， 

力 セツ 卜 レコーダの セツ 卜 


カセット レコーダを MSX につな J 
でない と， テ’ 一夕を とりこは す ことが 
いては MSX 沬 体に 付® の 説明# を 説 


ます •レコーダは 浮 用の データ レコーダ 
あるか もしれ ません. 桉较の 方法？;: につ 
んで みて ください. 


王子の 操作 


A -一 ボー 卜 


K イ * を 左に 進めたい ときには カーソル キーの 0 を， 右に 進める ときは々- ソ 


ル キーの M を 押してく ださい. ジャン 

•V . ヮ ゼ • . — - り*^ r v ト r レ ， v 太？ 


ブ をす るには スペース キーを 押します. 
¥の 問 飛び 統 ける ことができます. また t 


F •子は 空中で 方向を 変える ことが、 できます. 
ジョイスティック 


ジョイスティックでは .左 イ丨 •に 進む には ジ 3 イ スティックを それぞれの 方向 
に 倒し， ジャンプを するとき は 水 タンを 押してく ださい. 


キャッスル エクセレントを 解く ための ヒントを， 簡単に まとめて おきます. 

マッ 〇 ク 

キャッスル エクセレントでは マップを •きながら ゲームを 進める 必要が あり 
ます. この マニュアルの 典に マ.‘ ノブ 用紙を 用意 •しました •色 鉛诳を 6 色 使って 
記入 するとい いでしょう. 

舰城差 

M じ 部屋で も， 心から 入って くると か: に 抜け， 下から 登って きたと きは 上の 
部屋に 硬る， というよ うに 迷路が 交茗 している 場合が あります. •度 通った 部 
尾で も 安心す る ことは できません. 

また， 迷路の 交差が 集中して いる 部厍 があります， こういう 部屋は 人 变审要 
な ポイントになる ので 注意して ください. 

迷路の フロック 

お 城は いくつかの 部库が 集まって ブロックに まとめられ ています •この ブロ 
ゥ クの 中では fl 由に#? J き 【〇」 る ことができます が， ある ことを しなければ, つぎ 
の ブロックに 進め なくなって います. ある こととは 緑の 鍵を 5 つ 集める ことか 
もしれ ません し， 妖 粘を 助け出す ことか もしれ ません， 

今 あなたの いる ブロックでは， 何を するべき かを たえずち •えながら ゲームを 
進める といいで しょう. 



ゲームを 進めて いると 「絶纣 にで きない j と 思う 部蝤が 出て くる かもしれ ま 
せん. 中には 「ィ く 良品 だ 交 挽して くれ j と 問い合わせて くる 方 もい ます. しか 
し ♦お 様は かならず 助け だす ことができます. どうか 诋 後まで がんばって く 
ださい. 


ゲームの ロード， セーブの 方法 


キャッスル エクセレント 


セーフの 方法 

ゲームの 中に [ F 7] の キーを 押す と 7 
す. カセット レコ一ダに 新しい 力 セツ 


A VE GAME Y OR N ” と 衣 小され ま 
卜 テ ーフを 入れ， 鉍 A •ボタンを 押してく 


ださい •キーボードから 0 の キーを 岬す と紀鉍 し 始めます •記録した くないと 
きは® の キーを 押してく ださい. 

□— ドの 方法 

デ モンス トレー シ 3 ン 中に fT 5] のキ丨 一を 押す と *' LOAD GAME Y OR N 


と表ボ されます. セーブした データ 


丨 セット テープを 入れ 榑 斗: ボタンを 押! 


てくだ さい. キーボードから H のキ ”を柙 すと 絞み 始めます • 凹 の キーを 柙 
すと；^ み 込まず ゲームが 说 初から 始まります. 

なお， ゲーム 屮に [〇] の キーを 押 IJ て も， ゲームの ロードは できません. 


その他の 操作 

[ EH の キーで HfS :， fF 7] の キーで ゲ 
キーを 押す と スピードが 速くな り，^ 
一 ドが 速くなります， 


-ム オーバ” になります. また， ICTRLl 
百 □と fS ^ APHl キーを 柙す とさら にスヒ 
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この •ノ 7 トウ j ア ならびに マニュアルを nw 赛 に 使用す る ことを します. 
i たこの ソフト ウユ T ならびに マニュアルの 令祇 i た! i - 部を， 例 人的に 使用 
の 埯泞を 除き 咮 A 会社 アスキー わ* よび 術 代 保持 名の 文 » による 承 ぶ を抖 ずに， 
いかなる ち 法に おいても 無断で HI V . 汍败 する ことを， じます， r 
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